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A. Tematica pentru proba scrisa si proba orala

Ingineria cerintelor pentru aplicatiile Web

Modelarea aplicatiilor Web

Arhitecturi pentru aplicatii Web

Tehnologii pentru aplicatii Web

Testarea aplicatiilor Web

Managementul proiectelor Web

Procesul de dezvoltare a aplicatiilor Web

Securitatea aplicatiilor Web

Software processes

10. Requirements engineering

11. System modeling

12. Architectural design

13. Design and Implementation

14. Software testing

15. Software Evolution

16. Configuration management

17. Concepte generale ale proiectarii orientate pe obiecte

18. Interfete, legare dinamica si polimorfism

19. Principii de proiectare orientata pe obiecte (SOLID)

20. Sabloane de proiectare orientatd pe obiecte (Sabloane creationale, Sabloane structurale,
Sabloane comportamentale)

21. Notiuni generale de comert electronic

22. Modele de afaceri in comertul electronic

23. Elemente de marketing in comertul electronic

24. Sisteme de recomandare

25. Negociere

26. Sisteme de licitatii

27. Sisteme de plati electronice

28. Dezvoltarea unui sistem de comert electronic
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. Tematica lucrarilor de laborator

B
1. Instalare si configurare (JDK, Tomcat, Ant, MySQL, Eclipse)
2. Design Web (XHTML & CSS)

3. JavaScript & Jquery
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Servlets & JSP
Ajax
JavaServer Faces (JSF)
Agile software development
Requirements Analysis using forms and Use Cases diagrams
Object-Oriented Design and Analysis using UML diagrams
. Software implementation (Java coding conventions and standards)
. Software testing (jUnit testing, Test coverage, Regression tests)
. Software project documentation
. Obiecte, clase de obiecte si ierarhii de clase in limbajul Java
. Interfete, legararea dinamica si implementarea polimorfismului in limbajul Java
. Aplicarea SOLID in limbajul Java
. Aplicarea GRASP in limbajul Java
. Utilizarea sabloanelor creationale in limbajul Java
. Utilizarea sabloanelor structurale in limbajul Java
. Utilizarea sabloanelor comportamentale in limbajul Java
. Analiza unor modele de afaceri pentru comertul electronic
. Sisteme de recomandare
. Experimente de negociere automata
. Experimente cu licitatii electronice
. Metode de calcul a increderii si reputatiei
. Analiza si proiectarea unei aplicatii de comert electronic
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