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A. Tematica pentru proba scrisa si proba orala

Realizarea unui magazin online

Plati electronice/online si legislatie in domeniul comertului electronic
Aplicatii web distribuite; API-uri

Realizarea unui studiu asupra unei nise de piata din mediul online
EN: Implementing an online store

EN: Electronic/Online payments and e-commerce legislation

EN: Distributed web applications; APIs

EN: Case study writing on a niche online market

Metode de conversie a numerelor dintr-o baza de numarare n alta
10. Structurarea sursei unui program informatic

11. Variabile, date de intrare si date de iesire

12. Structuri repetitive si structuri de control

13. Functii, parametri si valori returnate

14. Structuri statice de memorie

15. Operatii cu fisiere: citire/scriere, redenumire, stergere etc.

16. HTML

17. JavaScript & jQuery

18. XML

19. Mediul de dezvoltare Blockly

20. Tehnici pentru lucrul in echipa n proiectele software

21. PHP

22. CSS

23. MySQL/MariaDB

24. AJAX

25. JSON
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. Tematica lucrarilor de laborator

Implementarea unui magazin online folosind o platforma open-source existenta
Implementarea platilor online pe o platforma de comert electronic
Implementarea API-urilor unui curier, pe o platforma de comert electronic
Mediul de dezvoltare CodeBlocks

Realizarea unui program in C/C++ si/sau Python

Variabile, date de intrare si date de iesire, in C/C++ si/sau Python

Structuri repetitive si structuri de control, In C/C++ si/sau Python
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Functii, parametri si valori returnate, in C/C++ si/sau Python

9. Structuri statice de memorie, in C/C++ si/sau Python
10. Operatii cu fisiere: citire/scriere, redenumire, stergere etc, in C/C++ si/sau Python
11. HTML
12. JavaScript & jQuery
13. XML
14. Mediul de dezvoltare Blockly
15. Tehnici pentru lucrul in echipa in proiectele software
16. PHP
17. CSS
18. MySQL/MariaDB
19. AJAX
20. JSON
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