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A. Tematica pentru proba scrisa si orala 
 

1. Arhitectura microprocesorului I8086     

 1.1. Organizarea spatiului de memorie.     

 1.2. Registrele interne.     

2. Limbajul masina I8086.     

 2.1. Moduri de adresare.     

 2.2. Formatul intern al instructiunilor.     

3. Limbajul de asmblare I8086.     

 3.1. Formatul general al instructiunilor.     

 3.2. Instructiuni de transfer.     

 3.3. Instructiuni aritmetice.     

  3.3.1. Aritmetica binara.     

  3.3.2. Aritmetica BCD.     

 3.4. Instructiuni de salt.     

  3.4.1. Salturi conditionate.     

  3.4.2. Salturi neconditionate.     

  3.4.3. Bucle.     

 3.5. Instructiuni logice.     

 3.6. Utilizarea indicatorilor de conditie(flaguri).   

4. Elementele de baza ale limbajului C     

 4.1. Comentarii. Identificatori. Cuvinte rezervate. Constante. Constante intregi.     

 4.2. Constante tip caracter.Constante in virgula flotanta. Constante enumerare.     

 4.3. Siruri de caractere.     

5. Tipuri de date     

 5.1. Tipuri fundamentale. Tipuri derivate.Tipul void.     

 5.2. Declaratorul const. Typedef.     

 5.3. Specificatiile standardului referitoare la nivelul fizic     

6. Operatori si expresii     

 6.1.Operatorul sizeof. Operatori multiplicavi.Operatori aditivi.     

 6.2.Operatori relationali. Operatori logici. Incrementarea si decrementarea.     

 6.3.Operateri pentru tratarea la nivel de bit.Operator de atribuite.     

 6.4.Operator conditional. Operatorul virgula. Conversii explicite de tip. Paranteze     

 7. Instructiuni     

  7.1. Instructiunea vida. Instructiuni etichetate.     

  7.2. Instructiunea expresie. Instructiunea bloc.     

  7.3. Instructiunea GOTO. Instructiunea de decizie.     



  7.4. Instructiunea SWITCH. Instructinea WHILE.     

  7.5. Instructiunea DO. Instructiunea FOR.Instructiunea BREAK.     

  7.6. Instructiunea CONTINUE.     

8. Pointeri     

  8.1. Definire. Declarare. Conversii de pointeri. Expresii aritmetice.     

9. Tablouri     

  9.1. Declarare. Tablouri n dimensionale. Initializarea.     

  9.2. Tablouri si pointeri. Manipularea sirurilor de caractere.Tablouri de pointeri.     

10. Functii     

  10.1. Definire. Declararea functiilor. Definiri de functii.     

  10.2. Transferul parametrilor. Argumente de tip vector.     

11. Structuri     

  11.1. Declararea structurilor. Initializarea. Operatii posibile.     

  11.2. Tablouri si structuri. Poiteri si structuri. Structuri si functii.     

12. Gestionarea spatiului de memorie. Campuri. Uniuni.   

13. Algebra booleana 

14. Funcții de comutație 

15. Forme Logice 

 

 

B. Tematica lucrărilor de laborator 
 

1. Tabelări 

2. Dezvoltări în serie 

3. Tablouri numerice  

a. unidimensionale 

b. bidimensionale 

4. Prelucrări alfanumerice 

5. Funcții  

6. Probleme cu fișiere 

7. Evaluarea expresiilor aritmetice 

8. Folosirea modurilor de adresare 

9. Operațiile de înmulțire, împărțire pentru numere întregi cu și fără semn 

10. Conversia număr – șir de caractere 

11. Reprezentarea BCD 

12. Axiomele algebrei Booleene 

13. Verificarea unor teoreme ale alebrei Booleene 

14. Studiul proprietatilor functiei NAND 
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