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A. Tematica pentru proba scrisă și proba orală 

1. Introducere în analiza și proiectarea algoritmilor 

2. Metoda „divide-et-impera” 

3. Corectitudinea si testarea algoritmilor 

4. Algoritmi de sortare. Complexitatea sortării 

5. Tipuri abstracte de date. Liste 

6. Stive și cozi. Alocarea dinamică a memoriei 

7. Tabele de dispersie 

8. Grafuri și arbori. Reprezentarea arborilor 

9. Reprezentarea și parcurgerea grafurilor 

10. Metoda programării dinamice 

11. Explorare exhaustivă și „backtracking” 

12. Metoda „greedy” 

13. Introducere în complexitatea calculului 

14. Introducere în inteligența artificială 

15. Clauze precise: sintaxa și semantică 

16. Raționament cu clauze precise 

17. Utilizarea clauzelor precise (reprezentarea cunoștințelor în logică) 

18. Căutare neinformată 

19. Căutare informată 

20. Problema satisfacerii restricțiilor 

21. Programare bazata pe constrângeri 

22. Rețele semantice 

23. Incertitudini și probabilități 

24. Rețele Bayes 

25. Carrier Sense Multiple Access with Collision Detection (CSMA/CD) 

26. Codificarea datelor: codificarea Manchester 

27. Modelul arhitectural TCP/IP 

28. Adresarea în cadrul protocolului IP 

29. IP: adresarea subrețelelor 

30. Routing basics 

31. Routing Datagrams 

32. Static Routing 

33. Routing table 

34. Dynamic Routing 

35. Protocoale de rutare de tip ”Distance Vector” 
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36. Protocolul RIP 

37. Protocolul IGRP 

38. Protocolul OSPF 

39. Algoritmi de rutare multicast 

 

B. Tematica lucrărilor de laborator 

1. Experimente cu algoritmi elementari 

2. Analiza experimentala a algoritmilor 

3. Experimente cu algoritmi „divide et impera” 

4. Experimente cu algoritmi de sortare 

5. Tipuri abstracte de date. Implementarea listelor 

6. Implementarea stivelor și cozilor  

7. Implementarea tabelelor de dispersie 

8. Implementarea și parcurgerea arborilor 

9. Implementarea și parcurgerea grafurilor 

10. Experimente cu algoritmi de programare dinamică 

11. Experimente cu algoritmi combinatoriali 

12. Experimente cu algoritmi „backtracking” 

13. Experimente cu algoritmi „greedy” 

14. Introducere în Prolog. Fapte, reguli, interogari 

15. Recursivitate in Prolog. Termeni compuși, liste 

16. Căutare neinformată in Python: adâncime, nivel, cost minim 

17. Căutare informată în Python: întâi-cel-mai-bun, adâncime euristică, A* 

18. Programare logica bazată pe constrângeri: ECLiPSe-CLP 

19. Instrumente pentru raționament probabilistic 

20. Protocolul TCP 

21. Protocolul UDP 

22. Serviciul Domanin Name System 

23. Serviciul WWW 

24. Subnetting 

25. SMTP Protocol 

26. POP and IMAP Protocols 

27. Address Resolution Protocol 

28. Internet Control Message Protocol 

29. Rutare statica 

30. Rutare dinamica: protocolul RIP 

31. Rutare dinamica: OSPF       
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