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A. Tematica pentru proba scrisă şi proba orală 

1) Structuri ale interfețelor de proces. Subsisteme componente 

2) Funcțiile interfețelor de proces, adaptarea în nivel a semnalelor analogice de intrare, 

protecție, separare galvanică, filtrare hardware 

3) Convertoare numeric – analogice (CNA) 

4) Convertoare analog – numerice (CAN) 

5) Intrări și ieșiri analogice în sistemele de achiziție a datelor 

6) Intrări și ieșiri numerice în sistemele de achiziție a datelor 

7) Sisteme de achiziție a datelor cu multiplexare temporală 

8) Sisteme de achiziție sincronă a datelor. Sisteme rapide de achiziție a datelor 

9) Sisteme embedded de achiziție a datelor. Exemplu. 

10) Programare orientată pe obiecte. Paradigme de programare și metode de proiectare a 

programelor 

11) Stream-uri I/O 

12)  Definirea și utilizarea claselor în C++ 

13) Pointeri și referințe 

14) Funcții și variabile 

15) Ierarhii de clase. Moștenirea 

16) Funcții și clase prietene. Clase imbricate 

17) Funcții virtuale. Abstractizare. Mecanismul Template 

 

B. Tematica lucrărilor de laborator 

1. Prezentarea limbajului de programare LabVIEW. Implementarea unei formule matematice 

în LabVIEW. 

2. Controale și indicatoare în LabVIEW. Structuri de decizie 

3. Controale și indicatoare de tip tablou. Structura repetitivă FOR. Obiecte de tip grafic. 

4. Structura de tratare repetitivă WHILE. Regiștri de deplasare. Structuri de tip Formula Node. 

5. Crearea și încapsularea elementelor virtuale. 

6. Structura de tratare secvențială SEQUENCE. Elemente de tip RING 

7. Implementarea unui generator de semnale analogice și a unui dispozitiv de achiziție 

8. Semnalizarea depășirii pragurilor de semnalizare și avarie pentru o mărime dintr-un proces 

industrial, afectată de perturbații. 

9. Streamuri de I/O. Scrierea și citirea valorilor și variabilelor în C++ 

10. Funcții și structuri în C++ 
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11. Clase și obiecte. Date publice și private. Definirea funcțiilor în interiorul claselor și în afara 

lor. 

12. Noțiuni despre pointeri. Utilizarea unui pointer la șir de caractere 

13. Constructori și destructori 

14. Moștenirea. Exemplificare 

15. Clase imbricate 

16. Supraîncarcarea operatorilor 
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