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A. Tematica pentru proba scrisă și proba orală 

1. Dezvoltarea structurată a programelor. Mecanisme de control. 

2. Funcţii în C. 

3. Tablouri şi pointeri în C. 

4. Șiruri de caractere în C. Intrare/ieșire cu format. 

5. Structuri, uniuni, enumerări, manipularea biților. 

6. Fișiere în C. 

7. Analiza algoritmilor. 

8. Metoda “Divide et Impera”. 

9. Grafuri şi arbori. 

10. Programare dinamică. 

11. Căutare exhaustivă şi “Backtracking”. 

12. Metoda “Greedy”. 

13. Reprezentare folosind clauze precise. 

14. Raţionament folosind clauze precise. 

15. Căutare neinformată. 

16. Constrângeri. 

17. Reprezentare şi raţionament cu incertitudini. 

18. Retele Bayesiene. 

 

B. Tematica lucrărilor de laborator 

1. Structuri de control în C 
2. Operații cu șiruri de numere. 
3. Funcții și modularizarea programelor C. 
4. Recursivitate şi iteraţie. 
5. Tipuri de date structurate. 
6. Procesarea fişierelor în C. 

7. Algoritmi de sortare. 

8. Tipuri abstracte de date. Liste. 

9. Stive şi cozi. 

10. Reprezentarea arborilor 

11. Reprezentarea şi parcurgerea grafurilor. 

12. Implementarea metodei “Backtracking”. 

13. Recursivitate şi termeni compuşi în programarea logică. 

14. Experimente cu căutare neinformată. 



15. Experimente cu căutare euristică. 

16. Programare bazată pe constrângeri. 

17. Experimente de raţionament probabilistic. 

18. Experimente de clasificare şi regresie. 
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