Planificare
Examen de licenta septembrie 2023
Sectia Calculatoare Roméana

Loc sustinere: Sala 315 INCESA

Nr.crt Nume student Profesor Coordonator | Ora |Tema
ZIUA 1 -14.09.2023
1 ANTONIE S. RADU-MIHAI POPESCU, PAUL STEFAN 8:00 | Aplicatie pentru facilitarea accesului in parcéri
2 BALASA C. ION-ALEXANDRU POPA, RADU-TEODORU 8:20 | platforma de joc 3D
3 BALUTA |. ALEXANDRA-ELENA POPESCU, PAUL STEFAN 8:40 | sistem pentru recunoasterea automata a gesturilor
4 BARAN P. STEFAN-OCTAVIAN CERBULESCU, CATALIN CONSTANTIN 9:00 | Aplicatie web pentru gestionarea programarilor unui cabinet medical
5 BORAKOVI¢ MILICA MANCA$, CATALINA-FELICIA 9:20 iﬁg;ﬁ{:;ggﬁfgg;ag”Egc?gﬁigi Web: Biblioteca electronica a Facultatii de
6 |BUCA-GHEBAURA D.-D. ELIZABETHA-ALEXANDRINA |GANEA, EUGEN 940 | B e ot ‘é‘jﬁ?:tf‘a”r‘ep;?‘I’E‘I‘ggt‘r‘jn‘i‘c"é’“e”‘“ $i de specialitate la
7 DOBRAR. CRISTIAN-SEBASTIAN ENESCU, NICOLAE IULIAN 10:00 | Aplicatie iOS pentru gestionarea automobilelor detinute
8 GOREAA. ANA UDRISTOIU, ANCA LOREDANA 10:20 | Platform& pentru meditatii online
9 LEU I.I. NICOLETA CRISTINA ENESCU, NICOLAE IULIAN 10:40 | Aplicatie ANDROID pentru gestionarea automobilelor detinute
10 [LUPU D. TEODOR ANDREI CERBULESCU, CATALIN CONSTANTIN 11:00 | Aplicatie messaging real-time
11 MANEA I. NICOLAS-SEBASTIAN LEMENI, IOAN STELIAN 11:20 | Configurator pentru matrice de LED-uri
12 |MARINA I. CRISTIAN-GEORGICA TANASIE, RAZVAN TUDOR 11:40 | Joc FP.S. 3D cu inteligents artificiala
PAUZA
13 MATEI S. LUCA-MARIUS TANASIE, RAZVAN TUDOR 12:40 | Proiectarea si implementarea unui joc computerizat de tip RPG in Unity
14 MATEIAS F. IONUT-ALEXANDRU ENESCU, NICOLAE IULIAN 13:00 | Sistem inteligent de hranire a animalelor folosind RaspberryPi si un smartphone
15 MITEA G. BOGDAN-TIBERIU POPESCU, PAUL STEFAN 13:20 | Aplicatie pentru consumul de continut video
16 MITRACHE V. MARIA-FELICIA CERBULESCU, CATALIN CONSTANTIN 13:40 | Sistem automat pentru clasificarea imaginilor
17 |MITRACHE V. GABRIEL CRISTIAN TANASIE, RAZVAN TUDOR 14:00 | Joc Survival Horror in Unity
18 PATRU C. GABRIELA-ANDREEA GANEA, EUGEN 14:20 nglizﬁtiilefanggﬁgﬁi(Android/IOS) pentru gestionarea notificarilor transmise de catre
19 ROMANESCU F.-S. RADU-ANDREI ILIE, VIOREL SORIN 14:40 | Aplicatie Android pentru partajarea cartilor
20 ROSCA G. CORNEL POPA, RADU-TEODORU 15:00 | Aplicatie web "Obiective locale - ghid turistic"
PAUZA
21 STANCELE I.-D. DUMITRU-GABRIEL MARIAN, MARIUS-ADRIAN 15:40 | Elemente de statistic& in domeniul jocurilor de noroc
22 STANIA G.-L. SONIA-LORENA-FLORIANA STOICA-SPAHIU, COSMIN 16:00 | Sistem automat pentru evaluarea starii de sanatate
23 TIRTEA N. MARIUS-ANDREI POPA, RADU-TEODORU 16:20 | Algoritmi Deep Learning
24 TUDORA$CU M. GABRIEL-SORIN CERBULESCU, CATALIN CONSTANTIN 16:40 glrl:'r;?gi:ta; masinii sau a altor masini/obiecte pe baza senzorilor de proximitate sau
25 VOINIC R. MIHAI-VALENTIN MANCAS, CATALINA-FELICIA 17:00 | Configurator pentru componente de calculator




